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Penjelasan Roadmap :  
1. Keterkaitan Roadmap Riset dengan SDGs. 

Roadmap riset yang sesuai dengan SDGs adalah nomor 9 yaitu  
Membangun Infrastruktur Tangguh, Mempromosikan Industrialisasi Inklusif dan Berkelanjutan dan Mendorong Inovasi  
 
Target dari SDGs ini, yaitu Pengembangan infrastruktur yang berkualitas, andal, dan Tangguh, mempromosikan industri melalui 
inovasi yang dikembangkan dalam rangka meningkatkan promosi industry, produk, maupun layanan, serta lapangan pekerjaan, 
meningkatkan infrastruktur yang terdapat dalam industry agar lebih berkembang, memberikan dorongan inovasi terhadaap riset 
kajian ilmiah yang berhubungan dengan ilmu hitung antara lain matematika dan statistika, meningkatkan kemampuan untuk 
mendorong Teknologi dan Inovasi serta meningkatkan kemampuan untuk meningktakan akses terhadap Teknologi dan Informasi 
mengenai layanan publik,meningkatkan analisis terhadap hasil pengembangan teknologi dan informasi, mendukung 
perkembangan teknologi, informasi dan komunikasi baik untuk pemecahan masalah dalam bidang industri sebagai 
pengembangan dari ilmu matematika terapan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2. Keterkaitan Roadmap Riset dengan Roadmap Universitas. 
 
 

 
 
 

Gambar 1. Roadmap Penelitian Dosen 
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3. Keterkaitan Roadmap Riset dengan Bidang dan Tema Unggulan. 
 
Inovasi dan Implementasi Model, Media, dan Teknologi Pembelajaran. 

Issu-Issu 
Strategis 

Pemecahan Masalah Topik Riset yang Diperkuat Detail Topik Kajian Keilmuan 
Kinerja Performan 

Indikator 
Kebutuhan 
Teknologi yang 
berkaitan 
dengan analisis 
dan 
pengembangan 
optimasi di 
bidang 
matematika dan 
statistika 
terapan untuk 
industri, 
kelompok 
masyarakat, dan 
Teknologi 

Implementasi Matematika 
Komputasi untuk industri 

Riset berbasis Graph dan Fuzzy 
based application  

1. Graph 
2. Fuzzy inference dan multikriteria 
 1. Prosiding Nasional 

& Internasional 
2. Jurnal Nasional 

Terakreditasi 
3. Jurnal Internasional 

Bereputasi 
4. Buku ajar BerISBN 
5. Prototipe 
6. HaKI 
7. Kesesuaian roadmap 

dosen dengan penelitian 
mahasiswa 

 

Implementasi Matematika 
Terapan pada aplikasi 
komputasi dan Optimasi  

Piranti Cerdas Matematika Komputasi 
berbasis Android. 

1. Algoritma Graph based learning 
2. Algoritma Fuzzy based learning 

Implementasi matematika 
terapan dalam 
pengembangan Teknologi 
Terapan dan industri 

Piranti Cerdas berbasis graph based 
education 

1. Optimasi graph based 
education dalam bidang industri 

2. Graph based android  

Implementasi Graph dan 
Fuzzy based Android 
sebagai upaya 
implementasi teknologi 
terapan di bidang industri  

Piranti Cerdas dengan adaptasi 
keilmuan matematika terapan dan 
komputasi dalam bidang teknologi  

1. Integrasi graph based android 
dan fuzzy based learning  
2. Digitalisasi Matematika 
Komputasi dalam ilmu teknologi 
terapan 
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