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Penjelasan Roadmap

1.

Keterkaitan Roadmap Riset dengan SDGs.
Roadmap riset yang sesuai dengan SDGs adalah nomor 4, yaitu Menjamin Kualitas Pendidikan yang Adil dan Inklusif serta
Meningkatkan Kesempatan Belajar Seumur Hidup untuk Semua.

Target dari SDGs ini, yaitu

1) Sekolah Dasar/MI dapat mengembangkan potensi mereka dengan maksimal melalui akses ke program dan kebijakan
pengembangan yang berkualitas;

2) Semua anak perempuan dan laki-laki menerima pendidikan dasar berkualitas yang berfokus pada hasil belajar yang optimal
dengan memperhatikan kurikulum yang relevan dan metode pengajaran yang efektif

3) Memastikan bahwa semua peserta didik memiliki pengetahuan dan keterampilan yang diperlukan untuk mendukung
pembangunan berkelanjutan, yang mencakup isu-isu seperti hak asasi manusia, kesetaraan gender, budaya damai, dan

kewarganegaraan global.

4) Meningkatkan fasilitas pendidikan yang ramah anak, serta memperhatikan aspek keberlanjutan dan inklusivitas, dengan
menyediakan lingkungan belajar yang aman, anti kekerasan, dan sesuai dengan kebutuhan penyandang cacat, dengan
mengintegrasikan perspektif gender. Memastikan bahwa semua fasilitas pendidikan memperhatikan keberagaman budaya dan
menyediakan kontribusi terhadap pembangunan berkelanjutan.



2. Keterkaitan Roadmap Riset dengan Roadmap Universitas.

2022-2023

(Penggunaan Model, Pendekatan, Strategi,
dan Metode dalam Pembelajaran)
1.Communicative Approach dan interactive
teaching methods

2. Communicative and Interactive Game
(CIG) untuk meningkatkan keterampilan
berbahasa siswa

(Game edukasi untuk
media pembelajaran)

Game edukasi
untuk media
pembelajaran)
Diseminasi CIG

2023-2024 Implementasi CIG

(Game edukasi untuk media
pembelajaran)

1. Implementasi CIG berbasis game
edukasi

2. Pengembangan media
pembelajaran berbasis
communicative  and  interactive
teaching methods




3. Keterkaitan Roadmap Riset dengan Bidang dan Tema Unggulan.

Gambar 1. Roadmap Penelitian Dosen

Inovasi dan Implementasi Model, Media, dan Teknologi Pembelajaran.
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1. Pembelajaran Inovatif yang

Mendasarkan Diri pada
Paradigma Konstruktivistik.

2. Transformasi Melalui Kreasi

Pemahaman Baru.

3. Tumbuhnya Kreativitas dan

Inovasi Pembelajaran di
Era Pasca Pandemi.

4. Implementasi Model,

Pendekatan, Strategi, dan
Metode dalam
Pembelajaran

1. Jurnal Nasional
Terakreditasi

2. Buku ajar BerISBN
3. Prototipe

4. HaKl

5. Produk

Pemanfataan
Multimedia untuk
Media Pembelajaran

Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif

untuk siswa sekolah dasar.

Media Pembelajaran Interaktif
untuk Mendukung Proses
Pembelajaran (untuk
meningkatkan keterampilan
berbahasa siswa)




Pemanfataan Game | Pemanfaatan game Game edukasi untuk
Edukasi untuk Media | edukasi sebagai media mendukung proses
Pembelajaran. pembelajaran pembelajaran (untuk
meningkatkan keterampilan
berbahasa siswa)
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